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Conocer, reconocer y poner en practica lo que es el computador haciendo uso adecuado del
mismo, asi como de los elementos externos (Periférico) que le acompafan para un correcto
funcionamiento. Ademas, permitiendo a los estudiantes tener un acercamiento exploratorio con el
mundo de los dispositivos tecnoldgicos, también se tiene como proposito ejecutar actividades
propias de los temas trabajados durante el primer periodo, que generen oportunidades de
mejoramiento en los estudiantes de caminar en secundaria del grado sexto-séptimo. Por medio de
la evaluacién continua y formativa.

ACTIVIDADES. Conceptualizacién y Practica.
Tema: Historia del computador.

Lea, comprenday ponga en practica.

LA COMPUTADORA: Es una maquina automética capaz de recibir un conjunto de
instrucciones. Estas instrucciones las ejecuta con el programa registrado en su memoria,
realizando célculos y enviando resultados. Las computadoras se inventaron para realizar trabajos
de manera facil, organizada y rapida. También sirve de entretenimiento cuando trae juegos de
habilidades y de accion. Ademas, cuenta con unos elementos esenciales para su funcionamiento.

De acuerdo con las explicaciones dadas en clase, escriba el nombre de cada una de las
partes del computador donde corresponda e indique para que sirve.




ACTIVIDAD 2
Recordando que para el correcto funcionamiento de una computadora se requiere de dos
elementos bésicos y fundamentales como lo son el Hardware y el Software. En la siguiente tabla
escribe el concepto o definicion de cada uno de estos elementos e indica en el dispositivo (P C)
donde se encuentran estos elementos ejemplos.

Hardware: Software
¢, Qué es? ¢ Dbénde esta ubicado? ¢, Qué es? ;Ddbnde esta ubicado?

ACTIVIDAD 3: CONCEPTULIZACION.

Historia breve de las computadoras.

En 1938 Konrad Zuse crea la primera maquina considerada como computadora, aunque muy
diferente de las que conocemos hoy en dia, esta computadora se llama la Z1, funcionaba de
forma electromecénica y podia programarse mediante una cinta perforada, que le indicaba a la
computadora que célculos hacer para obtener un determinado resultado, posteriormente creo Z2,
Z3y Z4 con pequefias, pero importantes diferencias.

Aqui estan las primeras computadoras inventadas y utilizadas por el hombre desde la antigiiedad
hasta hoy

ACTIVIDAD 3: APLICACION Y EVALUACION

Lo que he aprendido acercade la computadora en este periodo.
Hasta el momento con sus generaciones.

Actividad # 1: Resuelve la siguiente carita y encuentra las palabras
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Actividad # 2

Como se observa en laimagen debes colocar su nombre en el nUmero que sefialay
como lo indica la flecha.

<

Actividad # 3
1. Lea atentamente el siguiente texto y resuelva las actividades:

Primera Generacion (1951-1958)

En esta generacion habia un gran desconocimiento de las capacidades de las

computadoras, puesto que se realizo un estudio en esta época que determin6 que con

veinte computadoras se saturaria el mercado de los

Estados Unidos en el campo de procesamiento de datos. Esta generacién abarco la década de
los cincuenta.

Y se conoce como la primera generacion.

. Usaban tubos al vacio para procesar informacion.
. Usaban tarjetas perforadas para entrar los datos y los programas.
. Usaban cilindros magnéticos para almacenar informacion e instrucciones

internas.




. Eran sumamente grandes, utilizaban gran cantidad de electricidad, generaban
gran cantidad de calor y eran sumamente lentas.

. Se comenz6 a utilizar el sistema binario para representar los datos.

En esta generacion las maquinas son grandes y costosas (de un costo aproximado de
10,000 dolares).

La computadora mas exitosa de la primera generacion fue la IBM 650.
Segunda Generacién (1958-1964)

En esta generacion las computadoras se reducen de tamafio y son de menor costo, y
parecen muchas compaias,

. Usaban transistores para procesar informacion.
. Los transistores eran mas rapidos, pequefios y mas confiables que los tubos
al vacio.

. Surgieron las minicomputadoras y los terminales a distancia. Y se comenzé a
disminuir el tamafio de las computadoras.

Tercera Generacion (1964-1971)

La tercera generacion de computadoras emergié con el desarrollo de circuitos integrados
(pastillas de silicio) en las que se colocan miles de componentes electrénicos en una
integracion en miniatura.

. Se desarrollaron circuitos integrados para procesar informacion.

. Se desarrollaron los "chips" para almacenar y procesar la informacién. Un

"chip" es una pieza de silicio que contiene los componentes electrénicos en

miniatura llamados semiconductores.

. Emerge la industria del "software".

. Se desarrollan las minicomputadoras IBM 360 y DEC PDP-1.

Cuarta Generacién (1971-1988)

Aparecen los microprocesadores que es un gran adelanto de la microelectrénica, son
circuitos integrados de ata densidad y con una velocidad impresionante.

. Se desarrollo el microprocesador.
. Se colocan mas circuitos dentro de un "chip”.

. Se desarrollan las microcomputadoras, o sea, computadoras personales o PC.
. Se desarrollan las supercomputadoras

Quinta Generacién (1983 al presente)

Japon lanzé en 1983 el llamado "programa de la quinta generacion de computadoras”, con los
objetivos explicitos de producir maquinas con innovaciones reales en los criterios mencionados.
Y en los Estados Unidos ya esta en actividad un programa en desarrollo que persigue objetivos
semejantes, que pueden resumirse de la siguiente manera.

Se desarrollan las microcomputadoras, o sea, computadoras
personales o PC. Se desarrollan las supercomputadoras.




Sexta generacion Inteligencia artificial:

La inteligencia artificial es el campo de estudio que trata de aplicar los procesos del
pensamiento humano usados en la solucién de problemas a la computadora.

1. Realiza un resumen sobre el comienzo de las computadoras donde saques lo méas
importante.

2. En la siguiente tabla coloca desde y hasta cuando se llevo a cabo cada generacion el
elemento principal y caracteristicas de cada generacion.

Generacion
(desde — hasta) | Elemento Principal Caracteristicas

METODOLOGIA DE LA EVALUACION

Se revisara el plan de mejoramiento cuando el estudiante lo entregue en el tiempo establecido por
la institucion. Seguidamente, se realizara la sustentacién de este oral o escrito y finalmente se
asignara la valoracion

RECURSOS:
Humanos, Internet, textos, fichas, cuaderno, etc.

FUENTES DE CONSULTA

e https://lwww.universoparaninos.com/escolar/?id=breve-historia-computadora-
para-ninos

e https://edu.gcfglobal.org/es/informatica-basica/que-es-un-computador/1/

https://conceptoabc.com/partes-de-la-computadora/
www.awinohufeh.jimdo.com

OBSERVACIONES:

FECHA DE ENTREGA DEL TRABAJO FECHA DE SUSTENTACION Y/O EVALUACION

NOMBRE DEL EDUCADOR(A) FIRMA DEL EDUCADOR(A)

FIRMA DEL ESTUDIANTE FIRMA DEL PADRE DE FAMILIA
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